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Lista de Exercícios – 03 
 

1. Desenvolva a tela de cadastro exibida pela Figura 1.  
a. Quando o usuário clicar no botão “salvar”, seu programa deve 

capturar este evento e salvar em uma classe Livro todos os dados 
cadastrados. 

b. Os campos titulo, autor, ISBN, área de concentração e local devem 
ser armazenados como String. O campo ano de publicação deve ser 
armazenado como Integer. Crie uma classe de tratamento de 
exceções checked para garantir o perfeito funcionamento do sistema. 

 

 
Figura 1-Mockup de tela para cadastro de livro 
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2. Desenvolva a tela de listagem exibida pela Figura 2. 

a. Quando o usuário clicar no botão pesquisar seu programa deve filtrar 
as informações listadas pela tabela de acordo com os dados 
fornecidos no panel de Pesquisa. 

 
Figura 2 - Mockup de tela para listagem de livro 

 
b. Quando o usuário clicar no check de editar seu programa deve 

apresentar uma tela com os dados do livro para edição, conforme é 
exibido pela figura 3. 

 
 

 
Figura 3 - Mockup de tela para iteração de listagem com edição de livro 
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3. Desenvolva a tela inicial do sistema exibida pela Figura 4. 

a. Realize as ligações entre os botões de cadastro de livros e relatório 
com suas respectivas telas. 

b. Adicione as opções de cadastro de livros e relatório no menu de 
opções da tela inicial do sistema. 

 
Figura 4 - Mockup de tela da home do sistema 


